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SEP, kullanicinin tanimladigi harekatlara gore dinamik
senaryolar Giretmeye ve hazirlanan harekat senaryosuna gore
taktik resmi simule ederek tretmeye ve bagli oldugu dis
sistemlere veri gondermeye yarayan bir sistemdir. Senaryo
retimi, bilgilerin hem grafik hem de diizyazi olarak tutuldugu
kittphaneleri (Object Model) kullanarak bir harita altyapisi
tzerinde gosterilmesini temel alan bir grafik arayiize
dayanmaktadir. SEP, Raster, Vektor ve DTED (Level-1) harita
formatlarini kullanmaktadir.
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( Sistem Fonksiyonlari J

e Vektor, DTED ve raster harita kullanimi

e Platform ve Birlik veritabani kullanarak platform, platform grup ve birlik tanimlama

e Secilen harita tGzerinde platfrom, platform grup ve birlik igin rota (path) cizilebilme ve cizilmis rota 6zelliklerini degistirme
- Her bir bacaga ayri ayri 6zellikler atama

- Bacak karakteristiklerini degistirme

- Rotalara gecis noktasi ekleme/cikarma

e Sensor veritabani kullanarak sensor tanimlama ve platformlara tahsis etme

e Sensorlerin kaplama alanini gosterme kabiliyeti (DTED haritada)

e Cesitli uyumluluk kontrol hesaplamalari

- Kara platformunun deniz/gol/nehir tizerinden gecip gecmediginin kontrolu

- Deniz platformunun kara tizerinden gecip gecmediginin kontroli

- Hava platformunun yiiksekliginin arazi yiksekligi ile uyumlulugunun kontroli

- Bir bacaktaki hiz-zaman kontrol

e Her bir rota icin pozitif veya negatif baslama zamani offseti tanimlayabilme

e Her bir donts noktasi icin ayri ayri bekleme zamani ekleyebilme

¢ Ardisik olarak veya kopyalayarak yeni rota tanimlama

¢ 3-D ugus simiilasyonu icin ugus yolu verisi tGretimi

e Ozet senaryo bilgi dosyasi tiretimi

e Hava platformlari igin rota diizglinlestirme (smoothing)

e ADatP-3 Ownsitrep ve Ensitrep mesaj veritabani kullanimi ve mesaj birlik verisi girmek icin gerekli araytiz
e Rota ve platformlarin kolayca ayirt edilmesi icin semboloji ve farkli renkler kullanimi
e Link mevki tanimlayabilme ve segilen link tipine gore belirlemis ID verebilme 6zelligi
e Platformlara karistirma kabiliyeti kazandirabilme

e Hazirlanmig senaryoyu daha sonra kullanim igin saklayabilme ve daha 6nce tanimlanmis senaryoyu yikleyebilme 6zelligi

e Platform hareketlerinin ve platformlardaki sensor davraniglarinin simiilasyonu

e Platformlarin pozisyonlarinin anlik gosterimi ve kullanicinin platform hareketlerinin ekranda gosterim/gtincelleme hizini belirleyebilmesi
e Kullaniciya gegilen noktalari gosterme, tiim rotayi gosterme, anlik hizi, vs. gibi gosterim secenekleri sunma

e Oynatma (Play), 6zel gosterim (Play), ara verme (Pause), hizli ileri oynatma (Fast Forward), geri sarma (Rewind), durdurma (Stop) ve
hizli oynatma (Quick Play)

e Kullanicinin hizli oynatma, hizli ileri sarma ve geri sarma oranlarini belirleyebilmesi

e Senaryonun kullanicr tarafindan belirlenen offset ile baslatilabilmesi ve kullanicinin senaryo oynatma stiresini belirleyebilmesi

e Senaryo stresinin ilerleme cubugu ile gosterimi

e Senaryoda secilmis birlikler icin SMTP araytizi ile kullanicinin belirledigi periyot da AdatP-3 mesaji (Ownsitrep ve Ensitrep) gonderme
kabiliyeti

e Gerekli sensor formatina uygun mesaj tretimi

e CORBA arakatmani kullanarak (enlem, boylam, ytikseklik), hiz, IFF/SIF kodlari, platform statlisti ve ekipman stattist bilgisini iceren

platform bilgilerinin radar/link simiilatorlerine gonderilmesi.




